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AM 虚拟主播软件使用指南及玩法

一、摄像头捕捉

1、可通过电脑自带摄像头、外置摄像头、手机进行捕捉驱动

2、VIP，指的是永久使用面部捕捉和半身捕捉，需要联系客服进

行付费开通

3、摄像头推荐使用广角的，半身捕捉时需要保证摄像头都够捕

捉到半身完整画面。

二、功能介绍（按软件左边导航栏从上到下排序）

1、模型，支持导入 VAB/VRM 格式模型

2、背景设置

（1）图片：需 jpg/png 格式

（2）动图：需 gif 格式

（3）视频：需 mp4 格式，不可 mov 格式

（4）摄像：可外接摄像头，捕捉现实场景

3、面部、半身捕捉

（1）usb 摄像头：像素 1080p 及以上

（2）电脑自带摄像头（可能会糊）

（3）手机当摄像头

手机电脑各自下载无他相机/无他伴侣，安卓打开“人员测

试模式”，IOS 打开“开发者模式”，可以用数据线连接或者同个

局域网下

（4）外置摄像头，把摄像头画面外置
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4、预设动作，点击即可使用，待机动作点击后会连续触发

5、特效，点击或拉动即可使用

6、页面设置

（1）光效，可根据场景图自定义模型以及场景的光效

（2）缩放模型，ctrl+鼠标滚轮

（3）移动模型，ctrl+鼠标左键

（4）模型方位调整，ctrl+鼠标右键

7、挂件模式，可以直接把虚拟形象放在桌面上

8、画面输出

（1）虚拟摄像头

1）支持当前遇见的所有直播软件，直播软件选择 AM_VCam 这个摄

像头，只会输出软件画面，不捕捉真人出境

2）透明背景；输出透明图层（只输出模型），此模式需要使用

OBS，流程如下：

AM 打开虚拟摄像头、透明背景→OBS 选择视频采集设备→选

择AM_VCam摄像头→选择分辨率自定义→选择1980*1080分辨率

→选择视频格式 ARGB）

3）支持多分辨率选择；

4）支持图像镜像；

（2）NDI，在 OBS 中选择 NDI 来源，与虚拟摄像头效果一样

（3）视频录制，点击就可使用

（4）麦克风，支持插入声卡
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9、配置要求

系统：win10/11 64 位（win7/8 等系统部分功能不可用）

Cpu：i7-8700 及以上

内存：16g 及以上

显卡：1060GTX 及以上

低于以上配置建议只使用面捕，不开半身

二、基础玩法介绍

1、直播（以抖音为例）

（1）完成模型、背景、前景图等设置后，打开虚拟摄像头

（2）在抖音的直播伴侣中选择摄像头——AM_VCam

2、游戏直播（以 OBS 为例，含抠绿教程）

（1）先在 OBS 中采集游戏页面
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（2）打开 AM 虚拟主播软件，去掉背景→选择绿幕→打开虚拟摄像头

（也可用透明背景，操作参考上面功能介绍）

（3）在 OBS 中用视频采集设备，选择 AM_VCam→点击滤镜→右键选

择色度键→点击确定

（3）根据自己需求把虚拟形象放在合适位置上

（4）开始直播/用其他平台直播助手采集 OBS 画面再开播

3、上网课（以腾讯会议为例，钉钉同理）

（1）选择好模型、背景

（2）打开虚拟摄像 头
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（3）打开腾讯会议的视频，摄像头选择 AM_VCam

（4）如果捕捉的画面太暗或者过爆，关掉暗场景增强

4、QQ 视频

打开虚拟摄像头→选择好友视频→选择 AM_VCam（如果视频

前没有选择摄像头选项，可在拨通后切换）

更多玩法等你来补充...
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